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From analogue practices to digital education

Designer di calzature

Descrizione

Persona che si occupa di disegnare modelli di calzature e accessori o interpretare altri disegni, sequire le tendenze
della moda, realizzare modelli e stampi, organizzare e gestire tecnicamente i processi produttivi secondo le norme
della buona pratica, della sicurezza sul lavoro e dell'ambiente. Per farlo, il lavoratore deve coniugare funzionalita,
estetica ed ergonomia, dando una risposta sempre piu efficace alle esigenze dell'utente, considerando nuovi
materiali e tecnologie per sviluppare nuove soluzioni e proposte.

Abilita/competenze professionali
(Abilita/competenze legate al lavoro)

- Identificare le caratteristiche dei materiali da utilizzare nella fabbricazione di calzature e componenti
per calzature, potendo analizzare la documentazione tecnica che la definisce;

- Utilizzo e gestione efficace delle fonti informative per analizzare le tendenze della moda applicabili al
design di calzature e prodottiin pelle;

- Sviluppare il design tecnico di prodotti e collezioni di calzature e prodotti in pelle, o selezione di uno
esistente che sia tecnicamente ed economicamente fattibile, assicurandone la fattibilita in base alle
richieste dei clienti e alle tendenze della moda;

- Gestire la produzione di calzature e prodotti in pelle, garantendone i ritmi, la qualita, la sicurezza sul
lavoro e I'ambiente dei processi;

- Definire i processi esecutivi necessari per la realizzazione di prodotti calzaturieri e accessori o collezioni,
scegliendo le tecniche da utilizzare, nonché i controlli di qualita e gli elementi di sicurezza sul lavoro e
ambientale necessari;

- Sviluppare la messa a punto e modellistica di calzature e prodotti in pelle, organizzando il lavoro per
rispettare le scadenze, con il massimo utilizzo di risorse umane e materiali.

Competenze Tecniche e Trasversali
(Abilita personali e sociali)

Competenze Tecniche:

- Progettazione e disegno artistico

- Storia dell'arte e della calzatura

- Progettazione grafica

- Fashion design,

- Tecnologia tessile

- Sartoria e modelleria

- Marketing di moda, fotografia

- Legislazione applicata

- Materiali e processi produttivi

- Sviluppo del progetto

- Ergonomia

- Styling e nuove tendenze estetiche
- Management e innovazione per il design delle calzature
- Capacita di disegno e modelleria 3D

Competenze Trasversali:

- Comunicazione e critica
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- Pratica professionale
- Creativita
- Innovazione

Ambiente lavorativo/professionale

Questa persona lavora in un ambiente d'ufficio all'interno dei seguenti reparti/posizioni lavorative:

- Fashion design: tessile, pelle, maglia e accessori

- Costumi di scena: teatro, opera, danza, cinema e televisione
- Coolhunter, trendsetter

- Formatore in ambito moda

- Responsabile prodotto e acquisti

- Disegno tessile

- Progettazione di stampe

- lllustrazione di moda

- Allestimento di una vetrina

- Personal shopper e immagine

- Consulenza: stampa, pubblicita, televisione e spettacoli
- Giornalismo di moda

- Marketing della moda



